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二十一点
(黑杰克)
在黑杰克牌桌上，玩家挑战庄家，试图让手上的牌
的点数总和不超过21点且尽量大。黑杰克游戏桌有
7个座位。坐在黑杰克游戏桌前的玩家，坐在其中一
张空闲的椅子上，充当主座位玩家的角色，即对整
个牌箱(a)的游戏做出决定的玩家。

主座位玩家的押注筹码必须放在牌箱左上角的圆圈
中。玩家不允许将自己的押注叠在他人的押注上，
一旦可使用的圆圈满了，就无法再下注。 

在主座位押注区的后部还有其他圆圈，允许几乎无
限数量的玩家按照主座位玩家的选择 (b) 参与这手牌
的押注。 

在洗牌出牌之前，在空闲圆圈内押注的玩家可以要
求坐在主座位，或者在押注相同的情况下，可要求
成为离洗牌最近位置的玩家。

玩家最多可以为每个箱下注一次（如主座位玩家不
能同时对其后位置投注）。玩家不允许将自己的押
注叠在他人的押注上，一旦可使用的圆圈满了，就
无法再下注。

a.   主座位玩家投注牌箱
b.   其他玩家的投注牌箱
c. “Admiral Jack”投注牌箱
d. “黑杰克累积奖金”押注区
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规则
• 玩家不允许拿起或触摸牌。

• 座位专供玩家使用。如果游戏桌上只有一位玩
家，为了能够进行游戏，该玩家必须对两个牌
箱投注。

• 只有当荷官支付完整个牌箱的筹码时，玩家才
可以取出自己的筹码。

• 最低投注金额指每个单独牌箱每位玩家可押注
的最低金额；而最高金额则严格按照每个牌箱
的总体情况计算。

• 严禁对刚发过的牌进行任何计算，禁止在游戏
桌上使用任何纸质和电子仪器。

赌场管理层保留随时暂停比赛或处罚不遵守这些规则
者的权利。



扑克牌点数计算

A牌的点数为1或11

人头牌（J、Q和K）的点数为10

从2到10的扑克牌依点数不变，均依照其显示的点数
计算 



操作方式  
游戏从荷官宣布“下赌注”之刻起开始。这时坐在桌子
旁的玩家可以把它们的筹码放到牌箱，无论是主座位
玩家或不是箱主座位玩家，都可以参与这一局游戏。这
个初步阶段以荷官宣布“停止押注”结束。从这个时刻
起，不可以在牌箱再放上筹码。

每位主座位玩家必须使用手势或文字明确表明是否希
望加牌或过牌。

• 要求加牌或用手从牌箱指向自己的位置，请求荷
官分发一张新牌。

• 通过用手从左向右，然后从右到左挥动，表示继
续游戏，但不要求荷官发牌的意图。

初始手牌指荷官每位主座位的玩家发出2张牌，发给自
己1张牌。

在这个阶段之后，从最靠近发牌者的玩家开始，荷官
向主座位的玩家宣布2张牌的总点数。这时，主座位的
玩家会被询问要加牌或过牌。如果情况允许，玩家会
被咨询是否希望加倍或分牌。在轮到每位主座位玩家
下注后，荷官会向庄家显示一张或多张牌，直到他们
的点数达到17点和17点以上（在软17的情况下也有
效，即A+6）。



赔彩
• 如果玩家手牌的总点数超过21，荷官宣布“结

束”，玩家输掉其押注。

• 如果玩家手牌的总点数少于21，但同时超过庄
家手牌的总点数，则玩家获得与押注相同金额
的赔彩。

• 如果庄家和玩家手牌的总点数相同，就会出
现“和局”，玩家既不会赢也不会输，因此其
押注不会被支付或输掉。

• 如果所分的牌是A和一个人头牌（K、Q、J）或 
10，玩家赢得了黑杰克，且将赢得相当于押注
1.5倍的赔彩，除非庄家已出黑杰克，则视为本
局为平局（和局）。

赔彩是通过置于押注边上的筹码支付的。在支付完
毕后，荷官收回前一手的所有牌，并宣布“全部赔
付，请下注”。

只有在支付完整个牌箱（主要位置和后面的牌箱）
后，玩家才可收回自己的筹码或在下一手押注。



筹码
Admiral赌场接受以欧元或瑞士法郎为代用币的筹码
在牌桌上游戏。筹码可以在收银台购买，您也可以直接
在牌桌上把想使用的货币交给荷官。筹码可用于桌区
的任何游戏，但扑克现金游戏除外，该游戏使用不同
的代用币。筹码可以在收银台兑换成现金。 

在坐在牌桌前，检查最低和最高押注是很重要的。最
低押注指每位玩家在游戏时必须押注的最低金额。最
高押注指与所有牌箱相关的押注，即主座位玩家的押
注加上其后面牌箱的押注。 

不可以将现金交给荷官。要用现金换成筹码，必须将
现金放在桌面上游戏框外，在游戏停止后要求兑换。



常用术语  
黑杰克 (Black Jack)
即首两张牌的点数总和为21点，就是一张A和一张点
数为10的牌（K、Q、J或10）的组合。如果一个牌
箱得分为黑杰克，荷官会立即支付相当于押注1.5倍
的奖金，但以下两种情况除外：

• 如果庄家的第1张牌点数为10，则暂停赔付，直
到翻开庄家的第2张牌。如果庄家的牌是A，那
么庄家也出黑杰克，游戏以平局结束（和局）。

• 如果荷官的第1张牌是A，则向出黑杰克的玩家
提供“等额赔付”，对所有押注其他牌箱的玩家
提供庄家可能出黑杰克的保险（详见“保险”部
分）。如果持有黑杰克玩家接受提议，他们将阻
止游戏以平局结束，并可获得等同于他们押注金
额的赔付。

备注：如果玩家选择将两张A或两张点数为10的牌分
开（分牌），就不可能出黑杰克。

保险 (Insurance)
如果庄家的第一张牌是A，玩家可以通过在“保险”投
注区加注，以防止可能出现的黑杰克。保险金相当于原
注额一半的额外注金。如果庄家没有出黑杰克，玩家
将输掉保险金。反之，如果庄家出黑杰克，荷官需向玩
家支付2倍的保险金。



加倍下注 (Double) 
如果一个牌箱的首2张牌的点数为9、10或11，可以
再投注一个与原来注额相同的注金，但加倍下注后仅
获发1张牌。如果首2张牌的点数总和为9或10，加倍
下注后收到一张A牌，后者的点数则计为11点。如果
首2张牌的点数总和为11，加倍下注后收到的A牌的
点数则计为1点。仅当主要座位玩家加倍下注，才允
许在其“后面”的玩家加倍下注。在分牌后也允许加
倍下注。

分牌 (Split)
“分牌”指将2张首牌拆分为两手单独的牌。仅当玩
家的前两张牌点数相同（如2张6）时才允许这种操
作。可能在分牌后获发一张与之前分牌等值的新牌
（如又是2张6），在这种情况下，手牌可以再次拆
分（重新分牌）变成另外两手单独的牌。
如果2张A被分牌，主座位玩家只能分得1张A牌。如
果获发的牌是10点，手牌总点数为21，该点数也只
能按普通21点计算，不能算作黑杰克。

3个7的手牌
如果一个牌箱的首牌为2张7（不是分牌后的手牌）
，然后主座位玩家获发另外1张7，所有押注该牌箱
的玩家都将获得与原始押注相等额的赔付。



额外押注 
Admiral Jack 
“Admiral Jack”是一种额外的押注，所产生的奖金相
当于投注牌箱的19倍： 

• “Admiral Jack”押注要求玩家对其即将开始游
戏的手牌投注黑杰克。

• 押注可以放在二十一点游戏桌上分配给每个牌箱
的押注区如果赢了，赔付率为19:1。

• 对每个牌箱，玩家仅可押注一个“Admiral Jack”
。不允许将属于几个玩家的押注组合在一起投注。

• 最低押注额与牌桌的最低押注额相同。最高押注
额等于牌桌最低押注额的两倍。



黑杰克累积奖金
(Progressive 
Black Jack)
“黑杰克累积奖金”是二十一点牌桌上对黑杰克累积
奖金押注总和而产生的大奖。押注的固定价值为5欧
元，在荷官邀请玩家开始自己的游戏后，玩家可以立
即下注累积奖金。 
游戏开始后，不得再下注。只有主座位玩家才有资格
参与黑杰克累积奖金的押注。对“黑杰克累积奖金”
押注的玩家，如果出黑杰克或获发1张A和1张K牌，
玩家将根据以下列表中的条件获得奖金。 
如果同时有一牌桌或多牌桌同时符合黑杰克累积奖金
的条件（同时在进行的牌局），大奖将在赢家之间分
配。黑杰克累积奖金的押注和赔付都使用欧元进行。

赔付表
      
             玩家           庄家     支付 Envy奖*

同组排A/K

同组排A/K

同色(红/黑)
A/K

A/K

二十一点 
(黑杰克) 

*Envy奖励
如果一位玩家赢了黑杰克累积奖金，其他押注黑杰克累积
奖金的玩家也将赢取Envy奖。

A/K

任何组合

任何组合

任何组合

任何组合

100% 奖金

250欧元

200欧元

100欧元

20欧元

500欧元
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